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Atac impotriva zonei 2-3

ATAC 1-3-1

ZONA 2-3 ESTE UNA DINTRE CELE MAI COMUNE
APARARI IN ZONA Sl ARE CA PRINCIPAL SCOP
STOPAREA JOCULUIIN INTERIOR.ARUNCATORII
FOARTE BUNI POT NEUTRALIZA ACEASTA ZONA.

O VARIANTA DE A ATACA ACEASTA ZONA ESTE UTILIZ
SETULUI 1-3-1 ,PASAND MINGEA FOARTE RAPID DE PH
PARTE PE ALTA .PENTRU A CREA OPEN SHOT.

e

4 JOACA SUS PE LINIA DE LIBERE SI 5 ALEARGA PE
BASELINE TOT TIMPUL PE BALLSIDE.DACA 5 MERGE IN
'COLT 4 POATE TAIA IN BALLSIDE BLOCK .3 POATE
IALUNECA IN SPATIUL LIBER PE WEAKSIDE.

5 POATE ARUNCA,SAU PASA LA 4 .SAU SKIP PASS
LA 3.
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DACA MINGEA ESTE PASATA INAPOI LA ARIPA SAU
POINT,4 REVINE LA LINIA DE LIBERE.CAND MINGEA EST,
PE ARIPA .4 ESTE LA ELBOW PE BALL SIDE.DACA 4
PRIMESTE MINGEA .5 POATE TAIA .3 ESTE DESCHIS IN
SPATIUL LIBER PE WEAKSIDE.

11
INUTIL. 1 TREBUIE SA PASEZE LA ARIPI(2 SAU 3) SAU
LA 4. CE SE INTAMPLA CU ZONA CU CATEVA PASE

TRANSMISE RAPID PE PERIMETRU?UZUAL APARATORII
NU SE POT DEPLASA ASA DE RAPID CA MINGEA SI VOM
IAVEA OPEN S HOTS PE ARIPLIN TOP Sl IN HIGH POST
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3 POATE SUTA .DACA X3 CONTESTA SUTUL 03
PASEAZA LA O5 PENTRU SUT.

AMANDOI JUCATORII POST JOS
O ALTA OPTIUNE

®
A

CAND MINGEA MERGE PE ARIPA (2 SAU 3),4 DIVE IN
BALLSIDE LOW BLOCK S| ACUM AVEM AMANDOI
JUCATORII POST JOS. ARIPA DE PE PARTEA OPUSA
TAIE IN ZONA LINIEI DE ARUNCARI LIBERE SPRE ELBOW.
ACEASTA ESTE O SITUATIE FRECVENTA DE SUT.

IN ACEASTA SITUATIE 4 SI 5 SUNT INTR-O FOARTE
BUNA POZITIE DE RECUPERARE.

DACA X5 CONTESTA SUTUL,3 POATE PASA JOS LA
4 SAU 5,
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1.05 ALEARGA PE BASELINE DIN CORNER SCURT IN
CORNER SCURT SIINCEARCA SA PRIMEASCA MINGEA
DE LA ARIPI.05 NU JOACA IN LOW BLOCK DEOARECE
ACEAST LOC ESTE FOARTE BINE ACOPERIT DE LINIA
CELOR TREI APARATORL.

UN PAS AICI .DE OBICEI ESTE DOUBLE-TEAMED SI VA
REZULTA O GRESEALA. DACA MINGEA ESTE PASATA
LA 04,05 COBOARA BRUSC SUB ZONA SI APOI

ALUNECA PESTE APARATOR PENTRU PAS SI LAY-UP.

2.ARIPILE 02 S O3 STAU UN PIC MAI IN EXTERIOR
DECAT DE OBICEI .PENTRU A NU FI PE LINIA DE PASARE
CU X1 Sl X2 .DUPA PRIMIREA MINGIEI 02 SAU O3 POT
DRIBLA S| APOI PAS SAU SUT.DACA MINGEA MERGE

IN CORNERUL SCURT 02 S1 O3 ALUNECA .

DACA INTRE O2 S| O3 AVEM SKIP PASSES BUNE ,
PUTEM DESFACE USOR ZONA,DAR ATENTIE LA
APARATORII DE PE WEAK-SIDE CARE POT REUSI
INTERCEPTII.PUTEM CONTRACARA CU FENTA DE
PAS LA ARIPA SI LOB PASS LA 05.
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3. 04 SE MISCA CU MINGEA.CAND MINGEA ESTE IN
POINT .04 ESTE PE LINIA DE LIBERE.CAND MINGEA
ESTE PE ARIPA LA ELBOW SAU LOW BLOCK. O4 STA
PUTIN MAI JOS DE ELBOW IN SPATIUL LIBER DINTRE
APARATORI.

NU ESTE BINE CA 04 SA DRIBLEZE Cl SA PIVOTEZE
PENTRU SUT SAU PAS FARA A TINE MINGEA PREA
MULT.ESTE NEVOIE DE O DECIZIE RAPIDA.CAND
MINGEA ESTE IN CORNERUL SCURT .04 TAIE PE
PARTEA MINGIEI PENTRU POWER LAY-UP.

4.PUTEM PASA LA O5 DE LA 02 SAU 03 SI UNEORI
DE LA O4.DESEORI ESTE MAI USOR SA PASAM DE LA
ARIPA LA O5 DUPA CE MINGEA ESTE PASATA DE PE
O PARTE PE ALTA .05 TREBUIE SA FIE PREGATIT SA
PASEZE RAPID IN INTERIOR LA O4.

O ALTA OPTIUNE A LUI O5 ESTE DE A PASA LA O3
IN COLTUL DE PE PARTEA OPUSA.CAND O5 ARE
MINGEA IN CORNERUL SCURT O2 POATE ALUNECA
IN COLT PENTRU SUT.

5.ARIPA DE PE WEAK-SIDE TOT TIMPUL TAIE IN
COLT CAND O5 ARE MINGEA.CAND 04 ARE MINGEA
ARIPA DE PE WEAK-SIDE POATE ALUNECA INTRE
CEI DOl APARATORI PENTRU SUT SAU DACA ESTE
UN BUN ARUNCATOR IN AFARA PENTRU 3 PUNCTE.
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LA PRIMA SITUATIE DE OPEN SHOT.DAR TREBUIE SA
INCERCAM SA PASAM IN INTERIOR.INAINTE DE A
EFECTUA UN SUT DE AFARA ESTE BINE CA MINGEA
SA TREACA PE LA 04 SAU O5.

7.0RI DE CATE ORI JUCATORII DE PERIMETRU
FAC DRIBLING DE PENETRARE IN SPATIILE LIBERE
TREBUIE SA INCERCE SUT DIN SARITURA MAI
DEGRABA DECAT PATRUNDERE .DEOARECE AVEM
TREI APARATORI IN ZONA PAINT.

6.ARUNCATORII DE AFARA AU TENDINTA DE A ARUNCA

AMANDOI JUCATORII POST SUNT IN LOW BLOCKS.
1INCEARCA SA DRIBLEZE INTRE CEI DOl APARATORI
CHIAR PRIN MIJLOC PENTRU SUT DIN ZONA LINIEI

DE ARUNCARI LIBERE.NU INCERCATI SA PATRUNDETI.

01 POATE SUTA SAU DACA X5 CONTESTA ,PAS
CU PODEAUA LA 04 SAU 05.
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O PATRUNDERE A UNUI FUNDAS CARE FIE POATE
SUTA SAU PASA LA JUCATORII POST,TOT TIMPUL
ESTE O PROBLEMA PENTRU APARARE.

DACA CEI DOI APARATORI STOPEAZA PATRUNDEREA
FUNDASULUI ,ACESTA IMEDIAT PASEAZA FIE LA 02,
FIE LA O3 S| APOI REVINE IN POINT.

21" (SAU “31%)

FOLOSIM BLOCAJUL ARIPEI PENTRU O1.DACA 02
EXECUTA BLOCAJ PENTRU O1 DUPA DRIBLING IN
SPATIUL LIBER O1 POATE SUTA SAU PASA IN COLT
LA 05. 04 REALIZEAZA BLOCAJ INTERIOR LA X2.
03 ROTESTE PANA IN POINT.




Dancalancea 11

DACA SE PASEAZA IN COLT LA 05,04 TAIE IN
BALLSIDE LOW BLOCK.
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